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Implantation d'une boussole.

On souhaite réaliser une boussole à partir d'un magnétomètre intégré à un système Android.

IHM

Créez un widget capable de dessiner un pointeur de direction (cf image ci-dessus). 

Ce widget doit disposer d'une fonction permettant de donner la direction du pointeur. Cette direction sera ensuite fournie
par une lecture du magnétomètre.

Nous allons donc créer notre propre vue Android (sous classe de la classe View) et utiliser la méthode
onDraw(Canvas canvas) pour afficher la flèche dans la direction voulue.

Magnétomètre

Utilisez l'objet SensorManager afin de récupérer un objet de type Sensor capable de gérer le magnétomètre du
terminal (type : TYPE_MAGNETIC_FIELD).

Implantez un SensorListener pour traiter les valeurs retournées par le capteur qui seront exprimées dans les 3
directions (x, y, z) en µT (micro-Tesla). Dans ce Listener, vous ne considérerez que la méthode



onSensorChanged(int sensor, float[] values).

Enfin, n'oubliez pas d'enregistrer le listener auprès du SensorManager à l'aide de la méthode
registerListener(SensorEventListener listener, Sensor sensor, int
samplingPeriodUs).

On veillera à ce que l'enregistrement ait lieu juste avant que l'activité entre en fonction en utilisant la méthode
onResume() et à désenregistrer le listener au moment du onPause().

Accéléromètre

Pour utiliser notre application on veut s'assurer que le téléphone est en position proche de l'horizontal, l'écran regardant le
ciel. Quelle solution préconisez vous pour vérifier cette condition ? Donner le code correspondant
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