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Quelques rappels :

e Ladurée de I'examen est de 3 heures. L'examen se déroule habituellement un mercredi soir a partir de 18h.

» En cas de conflits de planification d'examen entre plusieurs matieres, prenez contact le plus tot possible avec le
service de scolarité.

e Aucun documents papier ou électronique n'est autorisé, mis a part une feuille A4 recto-verso manuscrite sur
laquelle vous pourrez noter tout ce qui vous semblera utile pour la réussite de votre examen.

e Le sujet doit permettre d'évaluer votre connaissance des grands mécanismes mis en ceuvre dans la programmation
d'applications Android. Il vous sera donc demandé d'étre capable d'analyser du code Java issue d'une application
Android. Ou bien du code XML dans les dialectes utilisés pour décrire de mise en page d'interface graphique
(layout) ou des données formatées (values).

Il vous est demandé également d'étre capable de produire des « bouts » de codes (Java ou XML) sur papier. Une
bonne connaissance du langage Java et des dialectes XML est donc requise.

» Siil est possible de tolérer des erreurs de syntaxe légeres dans les API (fautes dans le nom d'une méthode, d'un
classe, d'une interface ou d'une constante), les erreurs de syntaxe dans le langage Java seront moins tolérées.

e On insistera plus sur le bon ordre dans les appels de méthodes par exemple et sur la pertinence des parametres que
sur le nom exacte des fonctions, les points virgules...

» Le sujets des années passées sont intégrés dans les séries d'exercices, cependant les éléments de corrections vont
souvent bien plus loin que ce qui est attendu de votre part en examen.

» Lisez bien le sujet jusqu'au bout. Il arrive que les questions suivantes répondent en partie a certaines de vos
intérogations.

 Planifiez votre temps afin de répondre en priorité aux questions importantes et de leur consacrer le temps
nécessaire.

Petit guide pour votre feuille A4 manuscrite pour 1'examen :

Vous n’avez pas a apprendre par coeur les API, mais il faut bien comprendre les principes sous-jacent et avoir une bonne
connaissance des principes d’implantation. La feuille A4 est 1a pour vous aider a vous remémorer certaines API
essentielles.

Voici une liste de points qu'il conviendrait de retenir pour I’examen :

» Les composants applicatifs et leur cycle de vie
o LesActivity :ily aessentiellement 9 méthodes a retenir pour les activités et il faut comprendre leur
role. (on peut également ajouter 2 ou 3 autre méthodes annexes gérant des interactions assez courantes.). 11
faut connaitre le noms de méthodes, leur role, leurs parametres, et leur type de retour.
o Les Service :iln'y aque 3 méthodes du cycle de vies a retenir et 2-3 méthodes importantes pour
controler le service démarré. Rappel : on ne s'intéresse pas aux services liés !
o Les BroadcastReceiver : il n'y a qu'une méthode a connaitre que le développeur doit implémenter.
Pour ces composants il faut connaitre le role, la facon de les implanter pour un développeur et des les déclarer dans
le fichier AndroidManifest.xml.



Bien connaitre le mécanisme pour démarrer une activité ou un service.

« Savoir interroger le PackageManager pour connaitre les cibles potentielles d'un intent et savoir quand I'utiliser.

e Connaitre le role du Bundle et savoir quand ce dernier intervient. Les principales méthodes du bundle doivent-
étre connues (enregistrer et lire des données élémentaires, le design de ces méthodes suit un schéma répétitif).

o La gestion du logcat est importante aussi car c’est un outil de déverminage efficace, qu’il faut savoir maitriser

» Bien connaitre les intents(Intent). Il faut surtout bien comprendre leur role, la fagon de les construire et les
utiliser: implicite, explicite... Les PendingIntent sont peu utiliser dans cette UE (dans 2 ou 3 appels qu'il est
recommandé de connaitre)

« La notion de layout Android : dans la hiérarchie des vues je m'attends a ce que vous connaissiez :

o Quelques widgets de base (TextView, EditText, Button, RadioButton, RadioGroup,
ImageView, SeekBar). Attention, je n'attend pas une connsaissance tres approfondie de tous les
mécanismes mis en ceuvre par ces objets mais leur prncipe de mise en ceuvre le plus standard : les méthodes
de bases suffient (get/set Color, Text ... mise en ouvre des principaux Listeners...)

o Quelques layout de base et leurs principaux mécanismes LinearLayout (gestion des poids),
RelativeLayout (placements relatifs), TableLayout...)

o 2 composants évolués : Spinner,ListView.

o pour les attributs XML : comprendre la différence entre définition de propriétés de 'objet graphique et les
propriétés de placement dans le conteneur (les attributs qui commencent en layout )

o Il faut connaitre la gestion des interactions de base : click essentiellement (/istener de base), fonctionnement
de l'attribut onClick...

* Quelques éléments graphiques : le rafraichissement des vues par le UIThread, gestion du onDraw () et les objets
Canvas et Paint. Une fois encore pas besoin de connaitre toutes les API par cceur mais les principales : dessin
de ligne de rectangles d'ovales, gestion de la couleur, du remplissage ...

« La gestion des capteurs les API du cours suffisent pour I’essentiel. Inutile d’investir sur le contrdle fin de la
Camera.

« La gestion de la concurrence Runnable et Thread sont les outils de bases et la compréhension des Looper
Handler et Message....

e Le gestion du stockage de donnée locales (SharedPrefs, rudiment sur les fichiers et les bases de ce qui est vu en
cours sur SQLite en particulier la gestion du SQLiteOpenHelper)

e La gestion du réseau (essentiellement la connexion HTTP).

¢ Le manifeste android : comprendre son réle et sa structure et savoir la reproduire est un élément important.
Comprendre le mécanisme de permissions, le numéro de version, I'API level les feature-use et les intents filters.
Par contre on utilisera que quelques actions et categories de base pour les intents et intent-filter.

* Quelques bases sur la gestion des ressources Android. API et Mécanismes : internationalisation, mode landscape
portrait, éventuellement adaptation a la résolution de 1'écran.

Une fois encore ce sont plus les grands principes d'implantation qui sont importants a connaitre et comprendre pourquoi
ces mécanismes sont importants...
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