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I.es SharedPreferences
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o Héritier des ScratchPad et autre RecordStore de J2ME,
1’ API des SharedPreferences permet I’enregistrement
persistant (dans la mémoire de stockage du téléphone)
de données structurées sous forme de dictionnaires
(couples clé-valeurs).

o API a utiliser pour de « petites » quantités de données.

o Chaque application possede dans son HomeDir un sous
répertoire shared_prefs dans lequel est généralement
sauvegardé un fichier XML (contenant les données).

o Cette zone de stockage est partagée par tous les
composants applicatifs de 1’application (shared).
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LSRR La premiere technologie que nous allons étudier est le mécanisme des
© Herltler SharedPreferences. Ce mécanisme est tres similaire au RMS ou au IzME ’
1’ API d‘ ScratchPad de JME. On retrouve ici cet héritage du monde Java pour ement
. I’embarqué. L’ objectif est de fournir un mécanisme simple, rapide,
pers 1StQ compact et sécurisé, permettant de gérer de petites quantités de données hone)
sur le terminal.

de dONNe e v vcivrcnt bovn surinie we wavirvrnnanns €S
(couples clé-valeurs).

o API a utiliser pour de « petites » quantités de données.

o Chaque application possede dans son HomeDir un sous
répertoire shared_prefs dans lequel est généralement
sauvegardé un fichier XML (contenant les données).

o Cette zone de stockage est partagée par tous les
composants applicatifs de 1’application (shared).
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o Héritier des ScratchPad et autre RecordStore de J2ME,
1’ API des SharedPreferences permet I’enregistrement
persistant (dans la mémoire de stockage du téléphone)
de données structurées sous forme de dictionnaires
(couples clé-valeurs).

Les SharedPreferences utilisent une structure de type dictionnaire appelée aussi parfois .

C tableau associatif dans certains langages (javascript, php...). Cette structure a pour principe CCS.
de stocker des valeurs associées a des clés (généralement des chaines de caracteres). Pour
retrouver une valeur il suffit d’interroger la structure en fournissant la clé avec laquelle la SOuUS
valeur a €té réclamée. De nombreux langages de programmation gerent directement ce type
de structures. Dans le cas de Java, la gestion de ce type de structure est dans les APIs ent
(java.util par exemple). Android propose ce type de structures dans plusieurs APIs
(Bundle, Intent...). Mais les SharedPreferences offrent la persistance des données stockées
sur le terminal. C’est a dire que les données pourront étre retrouvées méme apres un arrét de

I’application, voir du terminal.
O L ULLLL £ZVULIL UL DWJLAAZL LDL pallaguy pal tuud 1uvD

composants applicatifs de 1’application (shared).
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o Héritier des ScratchPad et autre RecordStore de J2ME,

’ - , o
1 API des Evidemment, ce type de structure ne reste réellement utilisable que pour *Nt
des quantités assez réduites avec un nombre raisonnable de clés. Le nom

perSIStant méme du mécanisme indique d’ailleurs son rdle premier dans une e)
d d » _application : c’est a dire de stocker des informations de configuration de
€ donnec I’application. L’objectif n’est donc pas de gérer véritablement un grosse
( C Oupl es C base de données par exemple (Android propose d’autres mécanismes de
stockage pour cela).

o API a utiliser pour de « petites » quantités de données.

o Chaque application possede dans son HomeDir un sous
répertoire shared_prefs dans lequel est généralement
sauvegardé un fichier XML (contenant les données).

o Cette zone de stockage est partagée par tous les
composants applicatifs de 1’application (shared).
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o Héritier des ScratchPad et autre RecordStore de J2ME,
1’ API des SharedPreferences permet I’enregistrement
persistant (dans la mémoire de stockage du téléphone)
de données structurées sous forme de dictionnaires

(connleg clé-valenrg)

Les données des SharedPrefs sont stockées dans le HomeDir de
o A I’application dans un fichier au format XML. Le systeme €vite alors a A d onn é es
“1’utilisateur d’avoir a gérer lui méme la création, 1I’ouverture, la lecture et - .
I’écriture des données dans un fichier. Les SharedPrefs facilitent donc

o Cl grandement lLe tLravail. Dir un sous

répertoire shared_prefs dans lequel est généralement
sauvegardé un fichier XML (contenant les données).

o Cette zone de stockage est partagée par tous les
composants applicatifs de 1’application (shared).
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o Héritier des ScratchPad et autre RecordStore de J2ME,
1’ API des SharedPreferences permet I’enregistrement
persistant (dans la mémoire de stockage du téléphone)
de données structurées sous forme de dictionnaires
(couples clé-valeurs).

o API a utiliser pour de « petites » quantités de données.

o Chaque application possede dans son HomeDir un sous
répertoire shared_prefs dans lequel est généralement

Sd La dimension partage vient du fait que tous les composants applicatifs de )nnéGS) .
peuvent accéder a ces données.

o Cette zone de stockage est partagée par tous les
composants applicatifs de 1’application (shared).
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o Héritier des ScratchPad et autre RecordStore de J2ME,
1’ API des SharedPreferences permet I’enregistrement
persistant (dans la mémoire de stockage du téléphone)
de données structurées sous forme de dictionnaires
(couples clé-valeurs).

o API a utiliser pour de « petites » quantités de données.

o Chaque application possede dans son HomeDir un sous
répertoire shared_prefs dans lequel est généralement
sauvegardé un fichier XML (contenant les données).

o Cette zone de stockage est partagée par tous les
composants applicatifs de 1’application (shared).
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o Ce fichier XML contient un €lément de type <map> qui
lui-méme contient des €léments dont la balise décrit le
type de données sauvegardée (types de valeurs simples,
chaines, entiers, booléens...) associant a une clé
(attribut name) des valeurs (attribut values).

<?xml version='1.0' encoding='utf-8' standalone='yes' 7>

<map>
<int name= value="3" />
<string name= >5</string>
<boolean name= value= />
<int name= value= />
<int name= value= />
<boolean name= value= />
<int name= value= />
<boolean name= value= />

</map>
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o Ce fichier XML contient un €lément de type <map> qui
lui-méme contient des €léments dont la balise décrit le
type de données sauvegardée (types de valeurs simples,
chaines, entiers, booléens...) associant a une clé
(attribut name) des valeurs (attribut values).

Cas particulier de la chaine de caracteres qui ne possede pas d’attribut
<?xml version: value mais dont la valeur est le bout de texte compris entre la balise

<map> ouvrante et la balise fermante.
<int name= value="3" />
<string name= >5</string>
<boolean name= value= />
<int name= value= />
<int name= value= />
<boolean name= value= />
<int name= value= />
<boolean name= value= />

</map>
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o Ce fichier XML contient un €lément de type <map> qui
hll-meme contier Ce qui n’est pas sans rappeler les objets Map de java.util qui

t e de données  correspondant justement a I’implantation d’une structure de
yp " dictionnaire. La structure du fichier XML va permettre retrouver tres

Chaines entiers ]facilement les associations de la structure dictionnaire.
’ ’

(attribut name) des valeurs (attribut values).

<?xml version='1.0' encoding='utf-8' standalone='yes' 7>

<map>
<int name= value="3" />
<string name= >5</string>
<boolean name= value= />
<int name= value= />
<int name= value= />
<boolean name= value= />
<int name= value= />
<boolean name= value= />
</map>
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o Ce fichier XML contient un €lément de type <map> qui
lui-méme contient des €léments dont la balise décrit le
type de données sauvegardée (types de valeurs simples,
chaines, entiers, booléens...) associant a une clé

(attrr’ | o |
Les types de valeurs manipulées dans ces dictionnaires, restent simples. On y
retrouvent essentiellement les types primitifs de Java et quelques collections
<?xml \ simples. On voit bien que cette structure ne passera pas a I’échelle de grosses
<map> Structures complexes mettant en ceuvre des types données plus évolués.

<int name= vaLue="5" />
<string name= >5</string>
<boolean name= value= />
<int name= value= />
<int name= value= />
<boolean name= value= />
<int name= value= />
<boolean name= value= />
</map>
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o Ce fichier XML contient un €lément de type <map> qui
lui-méme contient des €léments dont la balise décrit le
type de données sauvegardée (types de valeurs simples,
chaines, entiers, booléens...) associant a une clé
(attribut name) des valeurs (attribut values).

<?xml version='1.0' encoding='utf-8' standalone='yes' 7>

<map>
<int name= value="3" />
<string name= >5</string>
<boolean name= value= />
<int name= value= />
<int name= value= />
<boolean name= value= />
<int name= value= />
<boolean name= value= />

</map>
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o La création d’une telle ressource peut etre faite aupres

du - Android, griace a la méthode
().

Par exemple pour une activité :

SharedPreferences sp = this-W"
, : ) ;

o Un fichier par défaut peut-€tre automatiquement
accessible par :

: );

o Le nom par détfaut est alors
nom_du_package_application.xml

()M This document is shared by Jean-Ferdy Susini according to terms described in the Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.



http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

e cham J.-F. Susini 23/01/2018

I.es SharedPreferences

POPOIOT TR A hin L, Gt G Prrma S OO S8 Tty SO0 ST e Vs vk A e NR e L eepas ity

o La création d’une telle ressource peut €tre faite aupres
du Android, griace a la méthode

().

Par exemple pour une activité :

ShaFEdPFETErences sp = this. GEEShAFeAPFeTerences " toto'
“E);

Par ce mécanisme, le systeme Android créera automatiquement un fichier toto.xml
o Un ﬁchler ] dans le dossier sha redTp l.’efs c.lu répertoire de t-rav.ail de l’applicat.ion et initialisera
une structure de type dictionnaire. La synchronisation entre le fichier et la structure

aCCGSSibIC ] en mémoire est gérée par le systéme Andoid.

: );

o Le nom par défaut est alors
nom_du_package_application.xml
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o La création d’une telle ressource peut €tre faite aupres
du Android, griace a la méthode

().

Par exemple pour une activité :

SharedPreferences sp = this-W"
, : ) ;

° Un ﬁChler p dat defaUt peUt-etr€ Il est possible de partager ce fichier avec
aCCGSSible par : d’autres applications. Mais en général (et ce

sera le cas dans cette UE), on se limitera au

_ default = tlcasducontexte privée a I’application.
LONTEXT.MUUE_FKLVAIE) ;

o Le nom par défaut est alors
nom_du_package_application.xml
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o La création d’une telle ressource peut €tre faite aupres
du Android, griace a la méthode

().

Par exemple pour une activité :

Souvent les parametres de configuration de
I’application seront stockés dans un fichier

') Un ﬁchier p ar df shared_prefs particulier : appel€ fichier par défaut lt
) et auquel on pourra accéder par la méthode suivante.
accessible par :

: );

o Le nom par détfaut est alors
nom_du_package_application.xml
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o La création d’une telle ressource peut €tre faite aupres
du Android, griace a la méthode

().

Par exemple pour une activité :

SharedPreferences sp = this-W"
, : ) ;

o Un fichier par défaut peut-€tre automatiquement
accessible par :

lCe fichier aura le nom standard suivant. Cela est this. (
souvent utile pour le systeme qui peut archiver les . ) ;

applications par exemple.

VU As/v 11VU111 tlul ViwiduUul VoL AauadCe v

nom_du_package_application.xml
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o La création d’une telle ressource peut etre faite aupres

du - Android, griace a la méthode
().

Par exemple pour une activité :

SharedPreferences sp = this-W"
, : ) ;

o Un fichier par défaut peut-€tre automatiquement
accessible par :

: );

o Le nom par détfaut est alors
nom_du_package_application.xml
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o Pour €crire un objet de type _ 1l faut

utiliser un objet éditeur du type
SharedPreferences. Editor ed = default.edit();

o Les €critures sont alors gérées par des transactions
(garantie d’atomicité en cas d’acces concurrents) : on
écrit des données a 1’aide des méthodes de 1’éditeur

(pUtInt (), putString (). putBoolean()...) et on

synchronise les données (commit) en une seule écriture

atomique : ed. -( ),

()M This document is shared by Jean-Ferdy Susini according to terms described in the Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.
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o Pour é€crire un objet de type SharedPreferences il faut
utiliser un objet éditeur du type
SharedPreferences.Editor :

Shar Pour éviter au programmeur des erreurs dans la manipulation de la structure | ( ) ’
et surtout, pour lui épargner de devoir gérer les problemes d’acces
L .concurrents (les SharedPrefs sont, comme leur nom I’indique, partagées et
O CS « donc plusieurs composants applications peuvent tenter d’accéder 18
~ simultanément a la structure) a la structure des SharedPrefs, Android propose |, .
gare PIBE T ST BT , | : on
donc un objet intermédiaire : 1’éditeur, qui est en charge de gérer des
écrit modification de la structure et de résoudre les problemes d’acces concurrents. a1
Le développeurs ne manipule donc pas directement la structure dictionnaire.
pp P P

(put. » o -
synchronise les données (commit) en une seule €criture
atomique : ed.commit();

- -
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o Pour €crire un objet de type _ 1l faut

utiliser un objet éditeur du type
SharedPreferences. Editor ed = default.edit();

Un éditeur est associ€ a chaque SharedPrefs

© LeS ecritures sont al( et donc ici nous récupérons 1’éditeur du Oons
( garantie d ? atOmiCité fichier par défaut (cf. transparent précédent). -' S) © on
écrit des données a 1’aide des méthodes de 1’éditeur

(pUtInt (), putString (). putBoolean()...) et on

synchronise les données (commit) en une seule écriture

atomique : ed. -( ),

()M This document is shared by Jean-Ferdy Susini according to terms described in the Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.
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o Pour €crire un objet de type _ 1l faut

utiliser un objet éditeur du type
SharedPreferences. Editor ed = default.edif();

o Les €critures sont alors gérées par des transactions
(garantie d’atomicité en cas d’acces concurrents) : on
écrit des données a 1’aide des méthodes de 1’éditeur

(pUtInt (), putString (), putBoolean()...) et on

synchronise les données (commit) en une seule €criture
atomique . ed. -( ) . La gestion de la concurrence est réalisé grice

au mécanisme des transaction, plébiscité dans
le monde de la gestion des données
(mécanisme tres courant par exemple dans les
bases de données.)

()R 7his document is shared by Jean-Ferdy Susini according to terms described in the Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.
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o Pour €crire un objet de type _ 1l faut

utiliser un objet éditeur du type
SharedPreferences. Editor ed = default.edit();

o Les €critures sont alors gérées par des transactions
(garantie d’atomicité en cas d’acces concurrents) : on
écrit des données a 1’aide des méthodes de 1’éditeur

(pUtInt (), putString (). putBoolean()...) et on

synchronise les données (commit) en une seule écriture

atomique : ed. -( ),

()M This document is shared by Jean-Ferdy Susini according to terms described in the Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.
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o Le lecture des données se fait directement sur 1’objet
SharedPreferences (getString()...)

o Cette API permet généralement de stocker de maniere
tres stmple des données de configuration d’une
application (réglages de fonctionnalités, profils
utilisateurs...). Pour stocker des informations plus
lourdes (images, son, vid€os...) 1l vaut mieux utiliser
des fichiers a I’tmage de ce qui se pratique pour des
application Desktop.

[ ()R This document is shared by Jean-Ferdy Susini according to terms described in the Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.



http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

e cham J.-F. Susini 23/01/2018

I.es Fichiers

SIS TN B 4 Tt A o, DA S s 5= 3N A ST s e S5Vt b = PTNCR 10 1 arar i PN NI

o La gestion des fichiers Android suit les mé€mes principes
que pour une application Desktop UNIX. Les
restrictions d’acces amenent cependant a définir deux
emplacements pour les fichiers manipulés par
I’application :

o Les fichiers dans le répertoire de I’application (le
HomeDir). Ils sont toujours accessibles et sont
effacés lorsque 1’application est supprimée. Par
défaut 1ls sont privés a 1’application seule.

o Les fichiers sur le périphérique de stockage externe
(généralement une SD-card). Les fichiers peuvent ne
pas €tre accessibles (en cas de retrait de la carte SD).
Ils ne sont pas effacés a la désinstallation de
I’application et sont accessibles par tous.
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restrictions d’acces amenent cependant a définir deux
emplacements pour les fichiers manipulés par
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H ( L’acces au stockage externe suppose 1’obtention d’une autorisation de 1’utilisateur a

déclarer dans le fichiers AndroidManifest.xml :
eﬂ <uses-permission

android:name=" />

/
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o Les fichiers sur le périphérique de stockage externe
(généralement une SD-card). Les fichiers peuvent ne
pas €tre accessibles (en cas de retrait de la carte SD).
Ils ne sont pas effacés a la désinstallation de
I’application et sont accessibles par tous.
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o En fait, 1l existe deux répertoires de stockage interne : le
HomeDir que 1’on accede grace a la méthode du
Context : getFilesDir () et une zone de stockage des
fichiers temporaires accessible par getCacheDir ().

o L’acces aux fichiers fonctionne alors exactement comme
pour les fichiers standards en Java, au moyen des flux
d’entrée et de sortie (java.io.InputStream,
java.io.OutputStream).

FileOutputStream os = this.openFileOutput("toto"

, Context.MODE_PRIVATE);
os.write("essai".getBytes());
os.close();
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o En fait, 1l existe deux répertoires de stockage interne : le
HomeDir que 1’on accede grace a la méthode du
Context : getFilesDir () et une zone de stockage des
fichiers tempo on pourra donc mettre en cuvre tous les Yir().

mécanismes standard de Java pour la gestion des

’ \ fichiers (notions de Wrapper, Writters, Readers. .. cf.
o L’acces aux fie ). jp \paoss). lent comme

pour les fichiers standaids en Java, au moyen des flux
d’entrée et de sortie (java.io.InputStream,
java.io.OutputStream).

FileOutputStream os = this.openFileOutput("toto"

, Context.MODE_PRIVATE);
os.write("essai".getBytes());
os.close();
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o En fait, 1l existe deux répertoires de stockage interne : le
HomeDir que 1’on accede grace a la méthode du
Context : getFilesDir () et une zone de stockage des
fichiers temporaires accessible par getCacheDir ().

o Lacces aux fichiers fonctionne alors exactement comme
pour les fichiers standards en Java, au moyen des flux
d’entrée et de sortie (java.in Trnu+Ctrasm

Ouverture d’un fichier dans le HomeDir a partir du

j ava.10.0utputSt ream) . Context d’exécution Android.

FileOutputStream os = this.openFileOutput("toto"

, Context.MODE_PRIVATE);
os.write("essai".getBytes());
os.close();
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o En fait, 1l existe deux répertoires de stockage interne : le
HomeDir que 1’on accede grace a la méthode du
Context : getFilesDir () et une zone de stockage des
fichiers temporaires accessible par getCacheDir ().

o L’acces aux fichiers fonctionne alors exactement comme
pour les fichiers standards en Java, au moyen des flux
d’entrée et de sortie (java.io.InputStream,
java.io.OutputStream).

FileOutputStream os = this.openFileOutput("toto"
, Context.MODE_PRIVATE);

O La classe java standard java.io.FileOutputStream
0 définit des objets permettant d’écrire dans un fichier c’est
une implantation particuliere d’un QutputStream Java.
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o La gestion des fichiers sur le périphérique de stockage
externe nécessite d’abord de vérifier que le périphérique
est bien disponible :

this. ().equals(

.MEDIA_MOUNTED) ;

o Ensuite on accede aux dossiers de stockage (Musique,
Photo...) externe par la méthode

getExternalStoragePublicDirectory().

o Lacces aux fichiers proprement dit se fait toujours a
travers 1’ API standard Java.
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o La gestion des fichiers sur le périphérique de stockage
externe nécessite d’abord de vérifier que le périphérique
est bien disponible :

this. ().equals(

.MEDIA_MOUNTED) ;

o Ensuite on accede aux dossiers de stockage (Musique,
Photo...) externe par la méthode

getExternalStoragePublicDirectory().

o Lacces aux fichiers proprement dit se fait toujours a
travers 1’ API standard Java.

Il est possible de créer un répertoire spécifique a une application sur le

stockage externe a I’aide de la méthode _( ).
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Comme la carte SD peut-étre retirée, il est important d’effectuer cette vérification o

o L 9 réguliecrement avant de travailler sur le périphérique. La méthode retourne une chaine g e
de caracteres caractérisant 1’€tat du périphérique que 1’on compare a une chaine
ext standard du systeme par exemple qui indique que le périphérique est « ique
monté » c’est a dire présent, actif... Un systeme de gestion de fichiers a été€ trouvé et
€St un point de montage UNIX du volume a été réalisé sur un emplacement standard par
exemple /mnt/sdcard.
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.MEDIA_MOUNTED) ;

o Ensuite on accede aux dossiers de stockage (Musique,
Photo...) externe par la méthode

getExternalStoragePublicDirectory().

o Lacces aux fichiers proprement dit se fait toujours a
travers 1’ API standard Java.
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o S1 Android permet 1’utilisation des API traditionnelles
Java pour lire et €crire des fichiers sur la mémoire de
stockage d’un smartphone, il propose €galement en
standard un gestionnaire de bases de données
relationnelles : SQLite.

o La caractéristique de ce systeme est de fournir une API
directement exploitable dans une application sans avoir
besoin d’installer une architecture client-serveur lourde.

o Les bases de données sont implantées sur la mémoire
de stockage par de simples fichiers.

o SQOLite implanté en C++ est accessible en Java :
android.database.sglite.SQLiteDatabase
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o La classe SQLiteDatabase permet de former les requétes
classiques sur une base de données : création de tables
(CREATE), mnsertion de nouvelles valeurs (INSERT),
mise a jour de valeurs (UPDATE) et interrogation et
s€élection de valeurs (SELECT).

o Pour gérer 1’acces a la base de données et donc
I’ouverture du fichier correspondant, on commence par
implanter un objet android. database.sqlite.
SQLiteOpenHelper. Pour cela on va créer une sous-
classe de ce type.

o Cette classe gerera le cycle de vie de 1’acces a la base de
donnée. Mais attention, 1l ne s’agit pas ici d’un
composant applicatif (ce n’est pas un point d’entrée) !
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o La classe SQLiteDatabase permet de former les requétes
class, : T . 'e tables

La classe SQLiteDatabase fournit I’ensemble des méthodes permettant
(CR} d’accéder au données de la base (requétes SQL). Evidemment cet objet SERT) ,
. n’est pas cré€ par 'utilisateur mais par le systeme d’exploitation. Pour )
M1 SC récupérer un objet de ce type on doit utiliser un mécanisme spécifique 10N et
Android...

/
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o La classe SQLiteDatabase permet de former les requétes
classiques sur une base de données : création de tables
(CREATE), mnsertion de nouvelles valeurs (INSERT),

mise a jour de valeurs (UPDATE) et interrogation et
sélection de . TS,

[’ouverture d’un acces a une base de données a travers un objet

0 Pour gérer 1’ SQLiteDatabase passe par I’'implantation d’un autre objet par le
développeur. Un objet d’une sous-classe de la classe SQLiteOpenHe lper.

I’ouverture au uciuct LU 1OdpuLualit, vl vultcuece pal

implanter un objet android. database.sqlite.
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o La classe SQLiteDatabase permet de former les requétes
classiques sur une base de données : création de tables
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s€élection de valeurs (SELECT).

o Pour gérer 1’acces a la base de données et donc
I’ouverture du fichier correspondant, on commence par
implanter un objet android. database.sqlite.

- A Y 1 /

SQ L1te0 rIl n’y a pas de déclaration dans le fichier AndroidManifest.xml. Si on

Cl asse df souhaite exposer par un composant applicatif, une base de données, on
devra avoir recours a un ContentProvider (qui est ’'un des 4 grands types
'®) Cette Cla de composants applicatifs dans le systeme Android). Cependant, nous 1SC de

P n’€tudierons pas ce composant dans le cadre de cette UE).
dOnnee. lviaiio Qe LLLLULL, 11 1IN D uéll« tJuL) ANV OB Uil
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o Le constructeur de cette classe devra fournir un nom de
fichier implantant la DB (sous la forme d’une chaine de
caracteres), une référence vers un objet Context (par
exemple une activité ou un service), un éventuel
CursorFactory (implantant les regles de parcours des
résultats fournis par la BD, on €tudiera pas cette
posibilité ic1 et on mettra généralement null) et enfin un
numéro de version de schéma (le schéma de la BD).

o Le constructeur devra €tre 11€ verticalement avec le

constructeur SQLiteOpenHe lper (Context, String,
CursorFactory, int)

o Le numéro de version du schéma permettra d’invalider
les DB ayant subit une évolution de leur schéma entre 2
versions de I’application lors d’une mise a jour.
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o Le constructeur de cette classe devra fournir un nom de
fichier implantant la DB (sous la forme d’une chaine de
caracteres), une référence vers un objet Context (par
exemple v oot R~ e mnermand e Avrne b

Android permet de gérer assez simplement le changement de version de
C ursor Fa ( schéma de base de données, lorsque 1’application évolue. Le numéro de 3§
, version du schéma est alors important car il permettra de déclencher ou
Ic SU»ltatS f non des mécanismes de mise en conformité de la base courante avec la
nouvelle version du schéma utilisée par 1’application.

posibalate . T T L ., . _...nun
numéro de version de schéma (le schéma de la BD).
o Le constructeur devra étre 1ié verticalement avec le

constructeur SQLiteOpenHe lper (Context, String,
CursorFactory, int)

o Le numéro de version du schéma permettra d’invalider
les DB ayant subit une évolution de leur schéma entre 2
versions de I’application lors d’une mise a jour.
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o Remarque : ic1, c’est le développeur de 1’application
qui instancie dans son code 1’objet helper.

o Un objet de type _ sera réellement créé

lorsque I’on appellera la méthode

getWritableDatabase() ou getReadableDatabase() sur

1’objet helper.
o Des callbacks sont donc définies pour chaque €volution
du schéma de la DB :

0 ()
0 ()
0 ()
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o Remarque : ic1, c’est le développeur de 1’application
qui instancie dans son code 1’objet helper.

o Un objet de type _ sera réellement créé

1 19 11 1 V4V |
ort

de
C’est a dire des méthodes implantées par le
. développeur de 1’application et appelées par le _ ( ) Sur
, systeme d’exploitation (UlThread)
1 OLJ\/L rve f/l/l .

o Des callbacks sont donc définies pour chaque €volution
du schéma de la DB :

()

()

O

O

O

()
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o Remarque : ic1, c’est le développeur de 1’application
qui instancie dans son code 1’objet helper.

o Un objet de type _ sera réellement créé

lorsque I’on appellera la méthode

getWritableDatabase() ou getReadableDatabase() sur

e cham

1’objet helper.
o Des callbacks sont donc définies pour chaque €volution

du schéma de la DB :

( ) Cette méthode est appelée par le systeme si la

@) ) iy N
base de données est créée pour la toute premiere
o () fois. On doit alors créer les différents éléments
( ) de la base de données (en particulier, les tables)
@)
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o Remarque : ic1, c’est le développeur de 1’application
qui instancie dans son code 1’objet helper.

o Un objet de type _ sera réellement créé

lorsque I’on appellera la méthode

getWritableDatabase() ou getReadableDatabase() sur

1’objet helper.
o Des callbacks sont donc définies pour chaque €volution
du schéma de la DB :

0 ()

o ( ) Cette méthode est appelée par le systeme si la
base de données existe d€ja mais que 1’objet

o () helper est instancié avec un numéro de version

de schéma supérieur a celui actuellement utilisé
(on doit alors implanter la reprise ascendante de
la base de données)
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o Remarque : ic1, c’est le développeur de 1’application
qui instancie dans son code 1’objet helper.

o Un objet de type _ sera réellement créé

lorsque I’on appellera la méthode

getWritableDatabase() ou getReadableDatabase() sur

1’objet helper.
o Des callbacks sont donc définies pour chaque €volution
du schéma de la DB :

()

O
0 ()
o) ( ) Plus rarement, on doit pouvoir réagir a

I’utilisation d’une version antérieur de schéma de
base (lorsqu’une mise a jour du schéma est
finalement abandonnée). Mais cette situation
doit-Etre extrémement rare.
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o Remarque : ic1, c’est le développeur de 1’application
qui instancie dans son code 1’objet helper.

o Un objet de type _ sera réellement créé

lorsque I’on appellera la méthode

getWritableDatabase() ou getReadableDatabase() sur

1’objet helper.
o Des callbacks sont donc définies pour chaque €volution
du schéma de la DB :

0 ()
0 ()
0 ()
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o En general, le helper permettra €galement d’1implanter
les requétes sur la base de données, c’est a dire sur

I"objet SQLiteDatabase.
o Pour écrire des données dans la table on pourra, par
exemple, effectuer une insertion simple :
public long addData(String vall, int val2, int val3){

db = this. ();
values = new ();

(FIELD_1, vall);

values.

values. (FIELD 2, val2);

values. (FIELD 3, val3);

long added = db. _(NOM_TABLE
, hull
, values);

}
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o En general, le helper permettra €galement d’1implanter
les requétes sur la base de données, c’est a dire sur

[’objet SAIS¥aRa+ahaca

Dans une méthode que vous définirez et implanterez généralement
dans la classe du helper lui méme (ici on appelle cette méthode

O POur laddData(), mais vous choisirez le nom que vous voulez...), on écrira (4, Par
le code de la requéte d’insertion des données.

eXeMmy -, - o o I .
public long addData(String vall, int val2, int val3){

db = this. ();
values = new ();

(FIELD 1, vall);
(FIELD 2, val2);

values.
va lues.

values. (FIELD 3, val3);

long added = db.insertOrThrow(NOM_TABLE
, hull
, values);

}
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o En general, le helper permettra €galement d’1implanter
les requétes sur la base de données, c’est a dire sur

Iobjet SQLiteDatabase.

On commence par récupérer une référence a 1’objet gérant la base de 1 p ourra par
données en vue d’exécuter des requétes d’€criture dans la base, grace ?

a la méthode getWritableDatabase () du helper (this dans notre

cas).

public lony addData(String vall, int val2, int val3){

db = this. ();
values = new ();

(FIELD 1, vall);
values. (FIELD 2, val2);
values. (FIELD 3, val3);

long added = db. _(NOM_TABLE

values.

}
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o En general, le helper permettra €galement d’1implanter
les requétes sur la base de données, c’est a dire sur

Iobjet SQLiteDatabase.

o Pour écrire des données dans 1a table on pourra, par

Ensuite on crée un ensemble de données a €crire. Cette collection est le .

un objet de I’API android : _ qui implante

pu essentiellement un dictionnaire (stockage de couples clés, valeurs) vVa 12 , in t va '[_3 ) {

db = this. ();
values = new ();

(FIELD 1, vall);
values. (FIELD 2, val2);
values. (FIELD 3, val3);

long added = db.insertOrThrow(NOM_TABLE

values.

}
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o En general, le helper permettra €galement d’implanter
les requétes sur la base de données, c’est a dire sur
I’objet SQLiteDatabase.

o Pour (on enregistre les données 2 insérer grace a la méthode put () qui (4, par
prend comme premier parametre le nom de la colonne dans laquelle
exem_ on doit réaliser I’'insertion et le deuxieme parametre €tant la valeur. Ici

. on considerera que les noms FIELD_1 a 3 sont des constantes de type
Ppu blic Llcs: ring définies ailleurs dans notre code (probablement des champs int val3 ) {

SQ | 1 t e[ constants du helper) 1asSe ( ) ;
ContentValues values = new ContentVatues|);
values.put(FIELD 1, vall);
values.put(FIELD 2, val2);
values.put(FIELD 3, val3);
long added = db.insertOrThrow(NOM_TABLE

, hull

, values);

}
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o En general, le helper permettra €galement d’implanter
les requétes sur la base de données, c’est a dire sur
I’objet SQLiteDatabase.

o Pour écrire des données dans la table on pourra, par
exemple, effectuer une insertion simple :

public long addData(String vall, int val2, int val3){

S Q LiteDatabase d Ensuite, on lance la requéte d’insertion en utilisant une des méthodes
ContentVa lueésS Va dinsertion de I'objet SQLiteDatabase. TRSErtOrTArow () qui permet

va lues. pu t ( FTELD de réaliser la requéte SQL d’insertion a partir des données présentes
dans I’objet ContentValues. En cas d’échec la requéte échouera

Va -l- UES. p u T ( F I E LD completement et silencieusement (pas d’exception).
values.put(FIELD s, vals);

long added = db.insertOrThrow(NOM_TABLE
, hull

, values);

}
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o En general, le helper permettra €galement d’1implanter
les requétes sur la base de données, c’est a dire sur

I"objet SQLiteDatabase.
o Pour écrire des données dans la table on pourra, par
exemple, effectuer une insertion simple :
public long addData(String vall, int val2, int val3){

db = this. ();
values = new ();

(FIELD_1, vall);

values.

values. (FIELD 2, val2);

values. (FIELD 3, val3);

long added = db. _(NOM_TABLE
, hull
, values);

}
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

Cursor c = this.getReadableDatabase () .gquery (NOM_TABLE

new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }
new Strlng::{ FIELD KEY+"=?" }
new String[]{ ""+id }

null, null, null);

- - - -
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Comme pour I’insertion on commence par créer une collection des

o couples clé/valeur a mettre a jour en instanciant un objet _ )1 e -
J [ ]

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update (NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"

, new String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

Cursor ¢ thlS-_() query (NOM_TABLE
new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }

, new String[1{ FIELD_KEY+"=7""}
, new String[]1{ ""+id }
, null, null, null);
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o Pour mrtt~ & =~ dae daweqéeg dans la table :

On ajoute la valeur a modifier...

values = new ContentVatues ):
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

Cursor c = this.getReadableDatabase () .gquery (NOM_TABLE

new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }
new Strlng::{ FIELD KEY+"=?" }
new String[]{ ""+id }

null, null, null);

- - - -
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

V € On récupere une référence a 1I’objet gérant la BD en écriture.
values. (FIELD 2, veleur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE

, values, FIELD KEY+"=?"
, new String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

Cursor c = this.getReadableDatabase () .gquery (NOM_TABLE

new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }
new Strlng::{ FIELD KEY+"=?" }
new String[]{ ""+id }

null, null, null);

- - - -
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update (NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"

, new String[]{""+id});

On lance une requéte update a I’aide de 1’une des méthodes

' S ‘objet SQLiteDatabase, prévue 2 .
o Pour «hre» des donnees de I"objet prévue a cet effet

aui1 1L UvKw .

Cursor ¢ thlS-_() query (NOM_TABLE
new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }

, new String[1{ FIELD_KEY+"=7""}
, new String[]1{ ""+id }
, null, null, null);
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

valuesS = nelLe premier paramétre est le nom de la table & modifier.
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

Cursor c = this.getReadableDatabase () .gquery (NOM_TABLE

new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }
new Strlng::{ FIELD KEY+"=?" }
new String[]{ ""+id }

null, null, null);

- - - -
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update (NOM_TABLE
, values, FIELD_KEY+"=7"
roaw C+r1nn|”|-!""+ld})

Le second parametre est I’ensemble des couples
clé/valeur a modifier (c’est a dire les champs)

o Pour «lire» des données dans la base :

Cursor ¢ thlS-_() query (NOM_TABLE
new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }

, new String[1{ FIELD_KEY+"=7""}
, new String[]1{ ""+id }
, null, null, null);
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();

values ..(FIELD_Z, valeur):

long id = this.getWritableDatabase () .update (NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
new Strinall/""4gidY) -

Le troisieme parametre définit la clause WHERE de la requéte (cf. cours de NFA0OS), par exemple
1ci, on compare ce qui est probablement le champs de la clé primaire de la table identifié par le

') P()ur <«nom contenu dans FIELD_KEY et une valeur a définir (mécanisme des requétes préparées). la
liste des valeurs de la requéte préparée sera donnée dans le quatrieme parametre...

Cursor ¢ thlS-_() query (NOM_TABLE

new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }
, hew Strlng::{ FIELD KEY+"=?" }
, new String[]{ ""+id }
, hull, null, null);

()R 7his document is shared by Jean-Ferdy Susini according to terms described in the Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.
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“Enfin le quatriéme paramétre est un tableau de valeur permettant de
Co parametrer la requéte préparée avec différentes valeurs. Il s’agit d’un 1es ( ) .
’

tableau de chaines de caracteres. Ici, une seule valeur est utilisée et
Va gervira a comparer la valeur de la clé€ primaire de chaque élément de la

L o table : I'identifiant stocké dans la variable id. ] pd ate(N OM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=7"
, new String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

Cursor c = this.getReadableDatabase () .query(NOM_TABLE
, new String[]1{ FIELD 2, FIELD 3 }
, hew String[]{ FIELD_KEY+"=7" }
, new String[]{ ""+id }
, null, null, null);

| This document is shared by Jean-Ferdy Susini according to terms described in the Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);
long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE

, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

On récupere une référence vers la base de données accessible en lecture
o P C seule, car notre intention se limite a vouloir lire la base.

Cursor ¢ thlS-_() query (NOM_TABLE

new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }
, hew Strlng::{ FIELD KEY+"=?" }
, new String[]{ ""+id }
, hull, null, null);

()R 7his document is shared by Jean-Ferdy Susini according to terms described in the Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.
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15
o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

La méthode -() définit
' £ éte de type SELECT.
o Pour «lire» des données dans la base : e reduete €e ype

Cursor c = this.getReadableDatabase () .gquery (NOM_TABLE

new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }
new Strlng::{ FIELD KEY+"=?" }
new String[]{ ""+id }

null, null, null);

- - - -
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SQLite
15
o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dan Le premier paramétre est le nom de la table a modifier.

Cursor c = this.getReadableDatabase () .gquery (NOM_TABLE

new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }
new Strlng::{ FIELD KEY+"=?" }
new String[]{ ""+id }

null, null, null);

- - - -
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);
long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE

, values, FIELD KEY+"=?"
, new String[]{""+id});

Le deuxieme parametre est un tableau de chaines de caracteres représentant la
liste des champs a récupérer par notre requete SELECT (ici les champs désignés
par les noms FIELD 2 et FIELD_3).

tursor c = this.getRe jdaplebatabase () .gUery (NOM_TABLE
, hew Stringl[]{ FIELD_ 2, FIELD 3 }

, new String[]1{ FIELD_KEY+"=7" }
, new String[]1{ ""+id }
, null, null, null);
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

ContentValues values = new ContentValues();
values.put(FIELD 2, valeur);
long id = this.getWritableDatabase().update (NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=7"
, new String[]{""+id});

La clause WHERE de la requéte de sélection qui permettra de construire une requéte
préparée ou les valeurs paramétrant la requéte sont données dans le tableau de
chaines de caracteres du parametre suivant. Ces chaines seront substitu€es aux
caracteres ? apparaissant dans la définition de la clause WHERE, dans I’ordre

( d’apparition des ?. ery ( NOM_TABLE
, hew Strunglli FIELD 2, FIELD 3 }
, hew Stringl[]{ FIELD KEY+"=7?" }
, new String[]{ ""+id }
, null, null, null);
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15
o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

Cursor c = this.getReadableDatabase () .query (NOM_TABLE
Tableau de chaines contenant les valeurs des parametres de la requéte préparée. IEL D_3 }

, new Siringlli FIELD KEY+"=7" }

, new String[]{ ""+id }

, hull, null, null);

(D) ev-sa |
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

Cursor c = this.getReadableDatabase () .guery (NOM_TABLE
e CL 2T FTEFI NN FIELD 3 }

On ignore ici les autres parametres, mais il faut savoir qu’ils servent a implanter V=2 }
d’autres clauses de la requéte comme HAVING ou GROUP BY... -

y HCW OLI LIy L1 TAiU J

, null, null, null);

(D) ev-sa |
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);
long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE

, values, FIELD KEY+"=?"
, new String[]{""+id});

Le résultat de la requéte fournit un objet de type -,
qui représente un iterrateur, permettant de parcourir les

données du résultat. ) la base .

Cursor ¢ thlS-_() query (NOM_TABLE

new Stringl[l{ FIELD 2, FIELD 3 }
, hew Strlng::{ FIELD KEY+"=?" }
, new String[]{ ""+id }
, hull, null, null);
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

On positionne le Curseur

') P()ur «lire» ( au début des données. S la base :

();

(2));
();

while (!c.

()) {

(D) ev-5a |
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

o) P()ur ((lir€>> deS dOnnéeS d On teste si le parcours des

données est terminé.

();

(2));
();

while (!c.

()) {

(D) ev-5a |
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);
long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE

, values, FIELD KEY+"=?"
, new String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

_ On lit les données en
: tenant compte de leur type.
while (!c.

(2));

();

()) {

This document is shared by Jean-Ferdy Susini according to terms described in the Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.

15


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

e cham J.-F. Susini 23/01/2018

SQLite

mwmudﬁ*""""”‘*:a.'.cz-m--,-i-ﬁn...ﬁ-.‘g.,ma, PRI o eoPt-P-aae ST = S

15
o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

On déplace le curseur
jusqu’a la prochaine ligne

wh 113 ( ! de données a reprendre. ( ) ) {
C. ();

c.close();

(D) ev-sa |
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update (NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"

, new String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

();

Lorsque 1’on a fini notre lecture, on

| ]
ferme 1’objet - pour libérer ) ’
les ressources monopolisées.

by
c.close();

H = V4 n

()) {

n
’
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o Pour mettre a jour des données dans la table :

values = new ContentVatlues();
values. (FIELD 2, valeur);

long id = this.getWritableDatabase () .update(NOM_TABLE
, values, FIELD KEY+"=?"
, hew String[]{""+id});

o Pour «lire» des données dans la base :

()) {

(D) ev-5a |
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o Exécuter directement des requétes SQLite :

Cursor ¢ = this.getReadableDatabase().rawQuery

"SELECT * FROM " + NOM_TABLE, new Stringl[0]);

o Exécuter des requétes n’ayant pas de retour :

this.getReadableDatabase () . execSQL(

"CREATE TABLE"™

+ NOM_TABLE

+ " (id INTEGER PRIMARY KEY"
+ ", nom TEXT, prenom TEXT)");
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o Exécuter directement des requétes SQLite :

Cursor ¢ = this.getReadableDatabase().rawQuery(

"SELECT * FROM " + NOM_TABLE, new Stringl[0]);

L utilisation des méthodes précédentes permet de vérifier a 1a compilation java la structure correcte
de la requéte SQL, ce qui peut €tre tres utile pour la maintenance d’un programme. En outre, cela
O EX‘ permet aussi d’avoir une intégration facilité avec les objets Java. Il est cependant utile ou plus
facile pour les développeurs rompus a SQL de pouvoir spécifier des requétes directement €crites en
th i S. SQL a I’aide de la méthode ().Larequéte SQL est alors écrite dans une chaines de
caracteres Java. Le parcours de 1’objet reste le mé€me.

+ NOM_TABLE
+ " (1d INTEGER PRIMARY KEY"
+ ", nom TEXT, prenom TEXT)");
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o Exécuter directement des requétes SQLite :

Cursor ¢ = this.getReadableDatabase().rawQuery(

"SELECT * FROM " + NOM_TABLE, new Stringl[0]);

o Exécuter des requétes n’ayant pas de retour :

this.getReadableDatabase () . execSQL(

"CREATE TABLE"™

+ NOM_TABLE

+ " (id INTEGER PRIMARY KEY"
+ ", nom TEXT, prenom TEXT)");

Lorsque le requéte ne produit pas de retour, on utilisera la méthode -( ).
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o Exécuter directement des requétes SQLite :

Cursor ¢ = this.getReadableDatabase().rawQuery

"SELECT * FROM " + NOM_TABLE, new Stringl[0]);

o Exécuter des requétes n’ayant pas de retour :

this.getReadableDatabase () . execSQL(

"CREATE TABLE"™

+ NOM_TABLE

+ " (id INTEGER PRIMARY KEY"
+ ", nom TEXT, prenom TEXT)");
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o Le développeur implante les méthodes du «cycle de vie»
de la base de données. C’est-a-dire, la création ou la
modification du schéma conceptuel de la base.

publi%_(_ db) {
db. ("CREATE TABLE "

+ NOM_TABLE
+ " (id INTEGER PRIMARY KEY"
+ ", nom TEXT, prenom TEXT)");

}
o Mise a jour du schéma de la base :

public void onUpgrade (SQLiteDatabase db

, int oldVersion, int newVersion){

db. ("DROP TABLE IF EXISTS "™ + NOM_TABLE);
this. (db);
}
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o Le développeur implante les méthodes du «cycle de vie»
de la base de données. C’est-a-dire, la création ou la
modification du schéma conceptuel de la base.

publi%_(_ db) {
db. ("CREATE TABLE "

+ NOM_TABLE
+ " (id INTEGER PRIMARY KEY"
+ ", nom TEXT, prenom TEXT)");

}

o Mise a iour du schéma de la base :

En cas de mise a jour, on se contente ici

p u b de détruire les tables et leur contenu. _ d b

, int oldVersion, int newVersion){

db. ("DROP TABLE IF EXISTS "™ + NOM_TABLE);
this. (db);
}
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o Le développeur implante les méthodes du «cycle de vie»
de la base de données. C’est-a-dire, la création ou la
modification du schéma conceptuel de la base.

publi%_(_ db){
db. ("CREATE TABLE "

+ NOM_TABLE
+ " (1d INTEGER PRIMARY KEY"
+ ", nom TEXT, prenom TEXT)");

}
o Mise a jour du schéma de la base :

! llllllllllllllll,llllllllll!llllllllllll
pUbllc VcPuls on appelle -() db

pour

reconstruire le nouveau schéma. 1nt newVer51on){
db. \ UKUP IABLE LlF EXISTS " + NOM_TABLE);
this. (db);

L
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o Le développeur implante les méthodes du «cycle de vie»
de la base de données. C’est-a-dire, la création ou la
modification du schéma conceptuel de la base.

public vnaid AnCraat+al Nl 1 +alNat+ahacae Hh\{

db Dans le cadre de cette UE on ne gérera pas réellement la migration
| e ) 2z 2, 9
d’un schéma de base de données vers un autre. Il n’y aura donc pas
de reprise des données de 1’ancienne base. C’est un probleme de
base de données qui peut se reveler assez complexe. En général on ("
se contentera donc de détruire la structure de 1’ancienne base et ) )
reconstruire la nouvelle structure. !’

}

o Mise a jour du schéma de la base :

public void onUpgrade(SQLiteDatabase db
, int oldVersion, int newVersion){
db.execSQL(""DROP TABLE IF EXISTS " + NOM TABLE);
this.onCreate(db);

}
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o Le développeur implante les méthodes du «cycle de vie»
de la base de données. C’est-a-dire, la création ou la
modification du schéma conceptuel de la base.

publi%_(_ db) {
db. ("CREATE TABLE "

+ NOM_TABLE
+ " (id INTEGER PRIMARY KEY"
+ ", nom TEXT, prenom TEXT)");

}
o Mise a jour du schéma de la base :

public void onUpgrade (SQLiteDatabase db

, int oldVersion, int newVersion){

db. ("DROP TABLE IF EXISTS "™ + NOM_TABLE);
this. (db);
}
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